MOUDROST — rytii Geriant (Sv. Jan pod Skalou 27.3.2010)

1. dkol

Legenda: Boj s drakem byl ve stredovéku pomérné obvyklym jevem, ale ziskat draci vejce uZ tak
Jednoduché nebylo - problém spocival v fom, Ze bylo vZdy velmi horké a mdloktery rytir dokdzal
vymyslet jak vejce pfepravit, aby se nespdlil a zdrovefi vejce nerozbil.

Hra: V lese bude vyznaend trasa s prekdzkama, kterou bude trfeba projit s pingpongovou pdlkou
v ruce, na které lezi vajicko (slepic¢i, umélé, ¢okolddové). Trasa opravdu nebude jednoduchd a bude to
ndro&né na koordinaci pohybl. Zdkladnim predpokladem k tspéchu je natrénovat si noSeni vaji¢ka na
pdlce...

Hodnoceni: Kdo projde celou trat’ bez toho, aby mu vejce spadlo na zem md splnéno.

2. ukol

Legenda: Hddanky, slovni hricky, presmycCky a jiné podobné taskarice md rytir Geriant velmi rdd
a jesté se nestalo, Ze by na néjakou neznal odpovéd'..
Hra: Vedouci si mysli libovolnou postavu (historickd, sou¢asnd, pohddkovd, atd...) a déti hddaji o jakou postavu se jednd. Vedouci
odpovidd pouze ANO x NE. Déti hddaji postupné a vzdy, kdyz poloZzi otdzku viechny déti je mozno hddat postavu (Septd se
vedoucimu). Celkem na vypravé probihd 6 kol (6 postav) a déti u kaZzdé postavy maji moznost se jednou splést. Kdyz nékdo
postavu uhodne kolo konéi, ale sprdvnou odpovéd’ miize mit déti vic.
Hodnoceni: Kdo uhodhe minimdlné 3 z 6 postav ma splnéno (Sloni a M+M maji jiné postavy).

3. ukol

Legenda: Matematika, pravdépodobnost a logika nepatrila k obvyklym dovednostem rytirid, ale obcas se néjakd bild vrdna nasia.
V Kamelotu touto dovednosti vynikal rytir Geriant, kterého si, pro jeho uméni krdl Artus’ velmi povaZoval.

Hra: Vedouci md v ruce minci, kterou hodi a padne mu bud’ panna hebo orel. D&ti jsou od vedouciho vzddlené cca 10-15 metrd,
pricemz kazdy metr je na zemi néjaké meta (v idedInim pripadé pouZijeme schody). Vedouci hodi minci a déti hddaji co padlo

- kdo uhodl miiZe se posunout o jednu metu bliZe k vedoucimu. Kdo neuhod| zlistdvd stdt na misté. Cilem je dojit az k vedoucimu
a dotknout se jeho vousu (kdyZ vedouci nemd vousy, déti se dotknou vlast ©).

Hodnoceni: Tretina déti, které jsou na vypravé a dotknou se Krtkova vousu maji spInéno (zaokrouhlujeme dolu).




