KOSTKY - PRAVIDLA

Ke hie potebujeme 6 kostek a kaliSek. Kirfpostupr hazeji kostky a podle toho co padne (viz. daleza@suje
vysledek. Minimalni hod v kazdém kole pro zapi8$ a po spkni limitu se body mohou zapsat nebothndize

hazet dal az do té doby n&gkne dost, ale kdyZ mu nic nepadne ztraci¢ed® dosahl v jednom kole. S kostkanpa,

na kterych #co padne se v jednom kole uz nehazi !!! Kdyz seafiddbdit tak, ze jednim hodem na vSech
kostkach Bco je, musi se hazet dal a mu&tmpadnout jinak hié
o vSe co hodil v jednom koleiphazi - tzn. je nutno hod potvrdit.

Hodnoty: .- ®
1=100 ® o

5=50 ] &

3x &islo (222,333,444,555,666) = 200,300,400,500,600

4x &islo (2222,3333,4444,5555,6666) = 400,600,800, 1IN [
5x &islo (22222,33333,44444,55555,66666) = 800,120@,P600,2400 | _ ” 9
6x &islo (222222,333333,444444,555555,666666) = 1600,3200,4000,4800 | : o

U jedniky je vyjimka: 111=1000, 1111=2000, 11111=4000, 1111=8000
Dvojice nap. (22-44-55) = 1000
Postupka (123456) = 1500
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